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chi siamo            
cosa facciamo 
PERCHÉ LO 
FACCIAMO

PREMESSA: 
TUTTO QUESTO 
NON BASTA!

COS’È UN 
PERCETTRONE?

TESTIAMO IL 
PERCETTRONE: 
SCENARIO 
SEMPLICE

COMPLICHIAMOCI 
LA VITA

54321

GRAZIE PER 
L’ATTENZIONE!

6
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TUTOR
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Jacopo Comoglio

Lorenzo Jacopo Avalle



I MAKER: GLI ARTIGIANI 
DEL TERZO MILLENNIO

Persona che 
crea, che costruisce, che dà forma ad una idea

È un artigiano digitale. Unisce lavoro manuale e moderne 
tecnologie

I maker e la rete: tutto viene 
condiviso per collaborare ad 
uno stesso progetto! “LA RETE E’ 
UNA SCUOLA”

I MAKER E UNA NUOVA ARTE

I FABLAB



IL FABLAB

● Grafica 3D

● Robotica

● Arduino

● Stampa 3D

● Videogiochi

CORSI

PROGETTI

APPROFONDIM
ENTI

PASSIONE

ZERO REQUISITI

         DO IT TOGETHER
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UN VECCHIO PARADIGMA
LE ORIGINI DELL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE

1958

Frank Rosenblatt sviluppa il 
modello del percettrone: un 
“neurone artificiale” in grado di 
apprendere ed evolvere 



UN VECCHIO PARADIGMA
LE ORIGINI DELL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Marvin Minsky e Seymour Papert 
dimostrano i limiti del percettrone: 
può compiere solo operazioni 
elementari (linearmente separabili)

1969



UN VECCHIO PARADIGMA
LE ORIGINI DELL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE

E allora che ce ne facciamo del percettrone?
● È semplice
● Si basa sul funzionamento dei neuroni umani
● Nonostante i suoi limiti, è la base del concetto di 

apprendimento automatico

Ottimo strumento didattico



chi siamo            
cosa facciamo 
PERCHÉ LO 
FACCIAMO

PREMESSA: TUTTO 
QUESTO NON 
BASTA!

COS’È UN 
PERCETTRONE?

TESTIAMO IL 
PERCETTRONE: 
SCENARIO 
SEMPLICE

COMPLICHIAMOCI 
LA VITA

54321

GRAZIE PER 
L’ATTENZIONE!

6



Cos’è un percettrone?

● È un elemento governato da un algoritmo di 
apprendimento: si definisce il modo in cui il 
percettrone impara

● Output binario: il percettrone stabilisce se un 
determinato input appartiene o non appartiene a 
una o più categorie precedentemente definite



Cos’è un percettrone?



Cos’è un percettrone?

Invio un dato al 
percettrone

Il percettrone 
riceve il dato e 
lo classifica

Corretto: nessuna 
ulteriore azione
Sbagliato: correzione dei 
valori dei pesi
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Grazie per 
l’attenzione!

Fablab ivrea authorized page

I TUTOR DEL FABLAB

@Fablabivrea

www.fablabivrea.com

tutors.Fablabivrea@gmail.com


