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BLENDER

● origini
● suzanne
● caratteristiche del software



A CHI SI 
RIVOLGE 
BLENDER

● Appassionati e curiosi

● Indie developers

● Professionisti



Potenzialità

● Modellazione mesh

● Sculpting

● Simulazioni fisiche

● Materiali

● Texturing

● Rigging

● Animazione

● Rendering

● Game developing

● ...tante altre



Blender nel mondo 
reale:
STAMPA TRIDIMENSIONALE



STAMPA TRIDIMENSIONALE

particolarità ed accorgimenti

1. impermeabilità del modello
2. modellazione pura
3. pulizia della mesh-booleane
4. tanto altro...



Blender nel mondo 
digitale:
FILM E VIDEOGIOCHI



film e videogiochi

particolarità ed accorgimenti

1. animazioni
2. importanza vitale delle texture rispetto ai 

materiali
3. meno importanza alla mesh, approssimata
4. low poly style
5. tanto altro...
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