FABLAB IVREA




Per chi non ci conoscesse...

e Grafica 3D o Corsi

e Robotica * Progetti

e Arduino e Approfondimenti
e Stampa 3D * Passione

» Videogiochi Z.ero requisiti

e Tanto altr(). . main Ogni caso e Tanto altro. .. ma in Ogni CaSso

DO IT TOGETHER

www.fablabivreaprototype.altervista.org

.


http://www.fablabivreaprototype.altervista.org/

...ma veniamo al punto!

Innanzitutto, siamo qua per ricordare la presenza del
fablab e presentare il nostro nuovo sito. Presto
passeremo 1’url al piu classico “fablabivrea.com”.

Per quanto riguarda il tema della conferenza:

sicurezza digitale mobile “a modo nostro”

.




Ed ecco I’idea

e Avventura e Avventura e Avventura
testuale visuale orafica
e atmosfera * open e Divertente!

.




LA DEMO

e Tecnologia

* Potenzialita e
pericolosita
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LA DEMO

e Invenzione grafica del web

e Realta virtuale caleidoscopica
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LA DEMO

e natura * serenita
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Si sta facendo tardi...




Grazie per I'attenzione!
Venitecl a trovare
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